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SW und Farbe im Bild kombinieren

Ein interessantes Gestaltungsmittel fiir Fotos ist das teilweise Kolorieren von Bildpartien in einem SW-Bild.
Am Ende dieses Tutorials sind einige Beispielbilder zu sehen. Die Mdglichkeiten sind unzahlig. Z.B. kann
aus einer Hauserzeile ein bestimmtes Haus hervorgehoben werden, indem alle anderen Hauser dieser
Reihe in SW dargestellt werden. Oder aus einer Personengruppe kann eine Person besonders hervor

gehoben werden, in dem alle anderen Personen im B
schnell und ist einfach Hand zu haben.

ild in SW darstellt werden. Mit Gimp geht das sehr

Originalbild kopieren und in Graustufen
wandeln

Das Bild mit der Tastenkombination [Strg] + [D]

kopieren und die Kopie in ein Graustufenbild
wandeln.

; &
Ig!l Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

& Duplizieren Strg+D < = |___|25?°|

* RGB

¥ | Graustufen

Transformation

B, LeinwandgroBe ... Indiziert ...

Leinwand an Ebenen anpassen Farbprofil zuweit-

Zu Farbprofil umwandeln ...

MENULEISTE: Bild > Modus — Graustufen
mit
MENULEISTE: Farben — Kurven kann das

-| SW-Bild bearbeitet werden um z.B. den Kontrast

anzuheben.
Es gibt natirlich noch andere Mdglichkeiten ein
Farbbild in ein SW-Bild zu wandeln.
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@ Meue Ebhene

ASW_I0TEIPG-2

= Eine neue Ebene erstellen -

Ebenenname: ESW

Breite: l 4256

) Vordergrundfarbe
i) Hintergrundfarbe

@ Transparenz

[TF] [1F]

Hite || oK

| | abbrechen |

Transparente Ebene einfiigen

Das Farbbild anwahlen und eine neue transparente
Ebene erstellen. Dieser Ebene habe ich den Namen
SW gegeben.

- ASW_20TEPG-2

=1 I3
Ebenen

Medus  Normal

Deckkraft -

Sperre D .

So sollte es jetzt aussehen.

Anmerkung: Es ist sinnvoll den erstellten Ebenen
sprechende Namen zu geben. Bei eins zwei Ebenen
kann man noch den Uberblick behalten. Schwieriger
wird es dann schon mit z.B. 10 oder mehr Ebenen,
die ohne weiteres entstehen kdnnen, wenn
komplexe Bilder bearbeitet werden.
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SW-Bild als neue Ebene einfligen

Als nachstes das SW-Bild auswahlen und mit der
Tastenkombination [Strg] + [C] das Bild kopieren
und in das Farbbild mit [Strg] + [V] einflgen.

(= Die Ebenen sind jetzt um eine weitere Ebene, der
Modus  Mormal E' ,Schwebenden Auswahl” erweitert worden.
Deckkrsft —————————{ ] 1000 § Das SW-Bild wird nicht mehr benétigt und kann jetzt
Spere: = geschlossen werden.
s e Schwebende Ausnuml
~—  [Eingefligrs Ebene)

- [l
||
s E Hintergrund

'_rEbenen, Kanile, Pfade,_ﬁﬂckganﬁ = Die neue Epene muss jgtzt verankert werden.
e Ebene anklicken und mit der rechten Maustaste das
hAS\N_Zﬂ?E_IPG_Z - Dialogfeld 6ffnen und ,Ebene verankern” auswahlen.

=l IFE
Ebenen =

Meodus  Mormal |E|

Deckkraft - [) 1000 §
==

| Sdm-'ebe.ﬂde

Sperms

Auszwah |

Meue Ebene ...

Meu aus Sichtbarem

]

Gl

Eb|
Diriicken Se F1 fiir mehr Hilfe
H Chencna-sl- I

Schwebende Auswahl verankern
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| Ebenen, Kanale, Pfade, Riickganiey Ebenenmaske einfiigen

n’““"ﬂ“m'z o Die Ebene mit Namen ,SW” ist angewahlt und mit
po= rechtem Mausklick 6ffnen wir das Ebenenmend. Hier
= 'l’fé{’l&ﬂ wahlen wir ,Ebenenmaske hinzuftigen...”

Ebenen =

Meodus:  MNormal IE‘

Deckkraft —

[# Ebenen eigen schaften ...

[ MeueEbene ... I
Meu aus Sichtbarem

5 Ebene duplizieren

us

=il Mach unten vereinen

8 Ebenelaschen

, EbenengraBe ...

"C Ebene auf BildgraBe
B, Ebene skalieren ...

s Ebenenmaske hinzufiigen ... |

Eine Maske hinzufiigen, die ein nicht-
% |destruktives Bearbeiten der Transparenz,
ermaglicht

Driicken Sie F1 fiir mehr Hilfe

(& Evenenmaske hinzufagen Wir fligen eine neue Maskierungsebene ein, weild
Eine Maske zur Ebene hinzufiigen m mit voller Deckkraft.

SW-T (ASW_2078 IPG)

Ebenenmaske initialisieren nach:

() Schwarz (volle Transparenz)

() Alphakanal der Ebene

() Alphakanal der Ebene dbernehmen
) Auswahl

() Graustufenkopie der Ebene

1 Kanal

! [-]

[] Maske invertieren

’ Hilfe l i Hinzufiigen ] ’ Abbrechen l

b ——
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[# Pinseldynamik

D Verblassen
I:‘ Zittern hinzufigen

|:| Steigernd

D Farbe sus Farbverlzuf

'_n
Pinsel
Modus  |Normal

|
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Werkzeugkasten

V4

Aus dem Werkzeugkasten wahlen wir jetzt
das Pinselwerkzeug aus.

Im Pinselmenii wahlen wir einen ® weichen Pinsel
um einen weichen Randuibergang zu bekommen.

N

el 4| folgendem Menii bzw.
Farbauswahldialog die Farbe

schwarz (000000) wahlen oder direkt 000000 im

Farbauswahldialog in das Feld HTML-Notation

eintragen. Das unten liegende Feld sollte die Farbe

weild (ffffff) haben.

Bei den einzugebenden Zahlen und Buchstaben
handelt es sich um die hexadezimale Schreibweise
der Farben schwarz und weil3.

Wichtig ist jetzt, dass die Forder-
grundfarbe schwarz ist. Dazu in das
obere Farbwahlfeld klicken und im

Die Hexadezimalzahlen bestehen aus dem
Zahlenbereich 0 - 9 und den Buchstaben a - f.

Z.B. hat die dunkle Hintergrundfarbe (grau) dieser
Website die Farbonummer #313131, die helle Website
(hellgelb) die Farbnummer #fffacd.

Je nach Zoomfaktor des Bildes ist eine
entsprechende Pinselgréfie und Art wahlen. Fir eine
Randauszeichnung ist es praktisch einen sehr

weichen Pinsel zu nehmen.
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Ausmalen

Jetzt kann mit dem Ausmalen begonnen werden.

5L Hat man beim Ausmalen einmal zu
weit Uiber den Rand gepinselt, so kann
- mit Austauschen der Vordergrundfarbe
o (schwarz) mit der Hintergrundfarbe
(weiR) das Uberpinseln wieder
rickgangig gemacht werden. Dazu brauch man nur
auf die kleinen Pfeile der Boxen zu klicken und sofort
wird der Vorder- mit dem Hintergrund getauscht.
Zum normalen Pinseln, nicht vergessen, den
Vordergrund wieder auf schwarz zu schalten.

So sieht es jetzt aus.

Weitere Beispielbilder sind auf der Website zu
sehen.

Wie die Signatur erstellt wird, zeige ich in einem
anderen Tutorial auf meiner Website.
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